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JOCURI
PADURENESTI
DE PRIVEGHI (II)

Jocurilor padurenesti de priveghi pot fi grupate in:
jocuri de socializare: Afele, Purecul sau Misca; jocuri
de virtuozitate (probe de initiere): datul cu genunchi-
ul in grinda, Pacalitul, Caleala; jocuri cu masti zoo-
morfe: Calul, Tapul; jocuri cu masti' §i reprezentari
antropomorfe: cuplul mog-baba sau Moara, Babaludele;
jocuri asemanatoare cu cele ale copiilor: De-a doctor-
ul, Bazul sau palma furata, Dupa usa, Jocuri de carti
(de data mai recenta) etc.; jocuri practicate ad-hoc, fara
corespondente folclorice: Mortul inviat. Prezentam in
cele ce urmeaza cateva din cele mai cunoscute jocuri
de priveghi:

Purecul (puricele) sau Misca/Mija (comuna Lelese)
este un joc de priveghi de socializare cu un pronuntat
caracter erotic, la care participa toti cei prezenti, cu ex-
ceptia celor foarte batrani gi a familiei mortului, care
nici nu prea raman in camera de priveghi.?

Jocul este dirijat de doua persoane, unul este numit
Purec §i agezat pe scaun in mijlocul incaperii, iar cel
de-al doilea, numit Feciorul cu migca (o impletitura de
aproximativ 45 de centimetri obtinuta din doua stergare
sau fasii dintr-o cdmasa veche de-a gazdei, in nici un
caz din haine ce au aparfinut mortului)®, sta in picioare
si asteptd sa dea porunci Purecului. Feciorul cu migca ii
cere Purecului sa se roteasca pe loc, dar acesta pune o
conditie: Feciorul cu migca: Suge-te (rasuceste-te), Pu-
rece !/ Purecul:Nu poci (pot)!/ Feciorul cu misca : De
ce nu poci ? Purecul : Nu poci, pana nu se duce Anita
sa-1 pupe pe lon’

Daca fata nu se ridica i nu il saruta pe cel indicat de
Purec, semn acesta cd nu ii era plac, atunci Feciorul o
loveste cu migca: la inceput mai usor, apoi din ce in ce
mai tare pana cand fata, din cauza durerilor, este nev-
oita si-1 sarute pe cel indicat de Purec. Feciorul cu mig-
ca, atent la desfasurarea jocului, cere baiatului sarutat
sd ii confirme dacd a fost bine, dacd nu cumva sarutul a
Jfost superficial.’ In cazul in care tdnarul nu este mulfu-
mit de sarut, fata va repeta sarutul pana cand acesta se
va declara mulfumit.®

Regula acestui joc era aceea cd, intotdeauna
fatd sa il sdarute pe baiat. Pentru mulfi dintre tinerii
padureni, baiefi sau fete, priveghiul era prilejul cel mai
propice pentru a realiza primul sarut din viafa, deci
pentru a se initia in viafa erotica. In orice situafie, in
afara priveghiului, daca o fata era vazuta sarutand-o
un barbat casatorit, ar fi fost condamnata, cel pufin
moral’.

Aceeasi misca, o impletiturd lungd de 40-45 cm,

obtinuta din doua stergare sau chiar din fasii de cimasa
veche de-a gazdei, am intalnit-o in satul Ghelari, sub
forma unui joc: jocul Misca consta in punerea de in-
trebari din orice domeniu. De obicei, intrebarea era
pusa tot de un fecior istef unei fete. Daca fata nu stia
raspunsul la intrebare, i se dadea o porunca care tre-
buia indeplinita.®

Organizarea jocului de socializare Afele apartinea
intotdeauna fetelor. Numarul feciorilor trebuia sa co-
incida cu cel al fetelor. Una dintre fete, orientdndu-se
dupd numarul tinerilor prezenti, pregatea 5-8 fire de
ata de aceeasi lungime. Le stringea la mijloc, in méana
facuta pumn, si invita fetele sa prinda céte un capat de
atd din partea stanga, dupa care invita baietii sd prinda
capatul de ata din partea dreapta. Cand toti participantii
la joc au prins cate un capat, fata care le {ine le porun-
cea: dupa ce eu voi desface pumnul, va veti afla fiecare
perechea, nu dati drumul atei pana nu sarutafi fata la
care vd duce ata. Urma sarutatul cuplurilor, pe rind,
incepand cu perechea a cérei ata s-a nimerit deasupra.
Dupi ce s-au sarutat perechile, se strAngeau atele si se
imparteau din nou, rezultdnd alte perechi i alte sarutari.

Pacalitul este un joc de virtuozitate care consta in
punerea intr-un blid (farfurie) a unei cantititi de apa
sdratd gi a mai multor monede. Cel care doreste sa
scoatda monedele din blid trebuia sa stea in genunchi
cu mainile la spate, aplecandu-se sa scoata banii, folos-
ind numai gura. Farfuria se aseza pe vatra (dusumea).
Desigur ci nu era usor sd devii posesorul banilor, deo-
arece puteai si cazi cu nasul in apa sirata. Indiferent cét
de indemanatic ar fi fost participantul la acest joc, apa
ii patrundea in nas §i respectivul incepea sa stranute,
renuniand la bani. Lucrul acesta starnea rasul celor din
Jur:'

Datul cu genunchiul in grinda reprezinti un joc
de virtuozitate la care participau numai feciorii, care
se prindeau cu madinile de grinda de sustinere a aco-
perisului casei traditionale padurenesti §i loveau cu
genunchiul grinda de cat mai multe ori, fiecare astfel
de performanti - care solicita o buni conditie fizicd —
fiind numarata de intreaga asistentd. Feciorul care re-
usea sa atinga grinda de cele mai multe ori era declarat
castigator."

Bazul sau palma furata este un joc specific co-
spatele, {inind palma dreapta la spate §i incearca si ghi-
ceascd cine l-a lovit peste mana. In momentul in care
ghiceste numele celui care 1-a atins peste palma, acesta
va fi inlocuit de respectiva persoana.

Un alt joc de priveghi specific copilariei se intitu-
leazd De-a doctorul si consta in interpretarea rolului
unui asa-zis doctor de catre o persoani care i intreaba
pe cei prezenti de ce afectiuni sufera si ii infeapa cu un
ac de crogetat spre amuzamentul asistentei.'

Specific copilariei este §i jocul Dupa usa, in cadrul
caruia o persoand ascunsa dupa usa afirma ca ar fi cizut
intr-o fantana. La intrebarea celor prezenti: cine sa te
scoatd? era nominalizatd o persoana de sex opus, care
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trebuia sa meargd dupd usa pentru a scoate din fantana
pe cel cizut.”

Cuplul mos-baba sau Moard, (masti antropomorfe
reprezentind morarul §i mordrifa) este cuplul initial de
mascati ce reprezintd, in obiceiurile de inmormantare,
intruchipari simbolice ale ascendentilor sangvini ai
mortului. Ideea de continuitate de neam este marcati
prin simularea unor acte rituale de intemeiere: actul
sexual, nagterea simbolicd, acte mimate de cuplu mos-
baba, care sugereazi continuitatea neamului. Prin des-
fagurarea zgomotoasd a jocurilor de priveghi, ele au
rolul primordial de a limita pe cale magici actiunea ma-
leficului §i de a incadra mortul intr-un ciclu nou, functia
lor ritualicd fiind aceea de reafirmare a continuitafii
vietii, prin sublinierea aspectului de fertilitate sexuala,
intr-un moment dificil in care familia se impufina cu un
membru."”

Alaturt de cuplul initial mos-baba s-au format co-
existd §i mastile animale (masti zoomorfe) avand tot
0 motivafie sacrd, rituald. Astfel prezenta calului ori a
tapului etc., ca masti de priveghi nu este deloc intim-
platoare §i {ine de o origine foarte indepartati. Calul, ca
simbol mitologic, avea functia sacrd de animal psiho-
pomp, conducitor al sufietelor pe tardmul cellalt, care
se leaga de functia sa mitologicd de animal cilitor al
trecerii de la un nivel la altul al existentei, in jocurile
de priveghi el are masca dubla: ca adjuvant divin ori
intrupare demonica. Prezena calului in context funer-
ar are 0 motivafie strict originard, ritualica, de ghid al
sufietelor plecate in marea cilatorie, iar jocul calului
nu are decat un caracter apotropaic si fecund, care are
ca scop alungarea duhurilor malefice §i sa provoace de-
clangarea energiilor ascunse ale firii, deci continuitatea,
in care moartea este §i ea o etapa.

Din recuzita acestui personaj zoomorf impresionant
(interpretat de doi face parte: o oala de pamant, afi-
matd, pusa cu fundul in sus in varful unui par; iar cor-
pul este acoperit cu o vechitura de pricoita (cerga) ce
atdrna pana spre podea. Pe cal sta fanfog un perso-
naj misterios cu plete lungi, cu mustata si cu barba, cu
fafa canita (innegrita de funingine), dinfi mari i urdfi,
facuti din cartofi, caciula intoarsa pe dos §i o traistd
mare in spate.”

Ajuns in mijlocul incaperii, cilareful se plange
oamenilor adunati ¢ a parcurs un drum plin de obst-
acole i ¢d ar vrea sd-§i vanda calul, ajuns o mérfoaga.
O persoand din randurile asistenfei se arata interesata
de cumpirarea calului, care, in timp ce stapanul sau ne-
gociazd preful, mai scapi céte o copita citre spectatori,
spre amuzamentul tuturor.

Hilari este gi negocierea prefului oferit de cumparator
pentru achizitionarea calului: acesta ofera inifial o mie
de lei, insd este refuzat de caldret, care considerd ca
suma este prea mare. Cumpdritorul oferd apoi cinci
sute de lei §i ulterior o sutd de lei, insd este refuzat si de
aceastd dati. In momentul in care cumparatorul ofera
ultimul prey, respectiv un leu, cildreful rispunde: decat
sa-1 dau pe un leu, mai bine il omor ew.” Jocul calului

se termind tragic - comic, intrucat stapanul loveste cu o
bitd oala care tine loc de cap, iar animalul se prabuseste
pe podea spre amuzamentul audientei.

Aparitia fapului'’, o masca zoomorfa infricogatoare,
demonicd, stirneste spaima printre tinerele femei si fete
adunate la priveghi. Avind fata innegrita cu funingine,
personajul poartd coarne de tap, caciuld si pieptar in-
toarse pe dos, cu blana in afara, cioareci (pantaloni)
rupti, iar un opreg (piesa de port femeiesc) i tine loc de
coada. Tapul alege mai multe tinere femei, indiferent
de statutul lor social, cu care simuleaza actul sexual,
in ciuda opozitiei acestora, spre amuzamentul celor
prezenti. Desi prezenta acestui personaj la priveghi du-
reazd doar cateva minute, el facdndu-si aparitia dupa
miezul noptii, impactul emotional asupra intregii asis-
tente este major: rasul provocat, grefat pe o oarecare
spaima §i pe o curiozitate accentuata ce o declanseaza
acest tap in randul celor neinitiafi in acte sexuale, face
ca orice urma de somn sa dispard prelungind starea de
veghe cu una, doua ore.’®

Dupa cum se poate observa, pe langa functia de or-
din practic, referitoare la mentinerea starii de veghe si
cea de divertisment prezente in cazul tuturor jocurilor
de priveghi, acest joc cu masti zoomorfe are si rolul
de a sugera, ca si in cazul jocului cu mastile de mos si
baba, ideea continuitatii pe cale magica a spitei genea-
logice careia i-a apartinut cel decedat.

Fara a avea o corespondenta folclorica stricta,
padurenii intrefineau atmosfera de familiaritate fata
de mort prin legarea unei sfori de ména defunctului
si tragerea acesteia iIn momentul in care in camera de
priveghere intrau persoane noi, care erau surprinse, ast-
fel, de migcarea neasteptatd a mainii celui mort, spaima
acestora fiind motiv de amuzament pentru cei prezenti.

In timpul acestor jocuri de priveghi cei sosifi pentru
a priveghea sunt hrani{i cu croanfe (gogosi in comuna
Lelese), colaci si cinstifi cu bautura (fuica si vin) de
catre unul dintre rudele decedatului. Fiecare primind
cele ce i se serveste mulfumeste zicand: Dumnezeu sa
primeascal...Sa fie de sufletul celui mort!"

Am redat o parte din aceste jocuri de priveghi pentru
a reliefa frumusetea lor precum si plasticitatea imag-
inatiei populare. Jocurile de priveghi sunt atestate ca
fiind foarte vechi, mostenite de la geto-daci, si aveau
rolul s inveseleasca rudele si pe cei apropiafi mortului.
Insa, priveghiul nu-i doar un motiv de petrecere in me-
moria celui disparut. El are un rol mult mai adinc: dec a
initia rudele in uitare. Dar nu uitarea defunctului (cici,
asa cum vom vedea pe parcursul lucririi, rudele se vor
ocupa in continuare de sufietul decedatului), ci uitarea
suferintei, trecerea pragului amneziei §i acceptarea in-
delungatei lui absente, in nadejdea revederii cind va
sosi ceasul, sens in care putem vorbi, in cazul priveghi-
ului de o functie de ordin terapeutic a acestuia, menita
sa echilibreze afectiv familia celui mort.*

Desi, in momentul de fata, priveghiul si in special
jocurile de priveghi indeplinesc cu precddere functii
de ordin practic? si social, divertismental §i spectac-
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ular,Petnologii romani subliniazd functiile de ordin
ritualic ale priveghiului traditional, functii al caror
sens, din pdcate, s-a pierdut astazi. Pentru omul satului
traditional, dincolo de aspectele mentionate, accentul
cidea pe sprijinul spiritual acordat mortului la trecerea
in lumea de dincolo, prin rugaciunile celor prezenti si
integrarea sufletului acestuia in rdndul stramosilor nea-
mului sau.?® Prin atitudinile de familiaritate cu mortul
§i cu prezenfa acestuia, chiar §i prin glumele facute pe
seama acestuia, se anihileaza distanta dintre cei vii §i
cel mort, iar acesta din urma se simte acceptat si iubit
pentru ultima data. Trecerea dincolo este astfel simfita
ca un ramas bun dupa o petrecere reugita cu cei dragi,
aceasta fiind poate definitia cea mai plastica data
morfii din perspectiva priveghiului petrecere.”*

Importanta priveghiului pentru padureni este sin-
tetizata de catre o informatoare din comuna Lelese: de-
mult, pe mort, il privegheau in casa toate neamurile,
acum nu mai ii obiceiul asta, ca ii incuie in casd... dar
eu nu ays face asa ceva.”’
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